


Язычок:





Один оператор в строке!!! перед оператором может быть метка. Метка только одна на строке.





Булевские операторы:


  AND или &&


  OR или ||


  NOT


  <, >, <=, >=, <>





Есть поддержка рекурсии. Если у линкера в опциях поставить макс. размер стека 0x01000000 и макс. размер кучи 0x01000000 - будет даже рекурсия глубиной больше 500!!! Правда будет дикий своп...





\ - продолжение строчки переходит на следующую, перед \ должен стоять пробел!!! Нельзя пихать в середину слова!!! Да и вообще, лучше не использовать...





# - комментарий до конца строки. Так же можно использовать ';' - как в ассемблере.





VAR переменная1, переменная2...





- объявление переменных. Переменные нетипизированы, вначале имеют неопределенный тип. Переменные - буквы (в т.ч. русские), цифры, _. Без учета регистра.





Объявление переменной типа класс:


VAR переменная = Имя_класса() 


   переменная.Create() - вызов конструктора


   переменная.Destroy() - вызов деструктора





DIM массив[размер], массив[размер]...





- задание массива. Обращение к элементам: имя_массива[номер_элемента]. Нельзя писать имя_массива1 = имя_массива2 для присвоения содержимого одного массива другому. 


Обращение к отдельным буквам в строке - так же, как к эл-там массива: 


переменная[номер_буквы]. Номер - от 0, в случае выхода за конец строки - ошибка.





Замечания по поводу массивов


Массивы можно передавать в качестве параметров функциям. При этом передается САМ массив, а не его копия!!!. Т.е. все действия внутри функции над элементами массива будут производиться над первоначальным массивом. Возвращать массивы из функций НЕЛЬЗЯ!!!


Массив можно использовать для временного хранения классов, только использование его при этом становится извратным, например:


SUB main()


  VAR tmp


  DIM a[10]


  FOR VAR i=0 TO 10


    a[i]=MyClass(i)	; присваивается класс i-му элементу


    tmp=a[i]	; т.к. нельзя писать a[i].MyClassFunction()


    tmp.MyClassFunction()	; приходится использовать временную 


	; переменную


  NEXT


ENDSUB


Т.е. нельзя использовать массив для вызова методов классов (и свойств). Для этого необходимо использовать временную переменную. 





SUB имя_функции


 <тело функции>


RETURN выражение


ENDSUB


или:


SUB имя_функции (параметр1, параметр2...)


 <тело функции>


ENDSUB





- объявление функции.





RETURNERROR выражение





- Вернуть ошибку. См. SAFECALL. Можно писать RETURN ERROR через один пробел.





Вызов функции:


имя_функции (параметры)


переменная = имя_функции (параметры)


SAFECALL имя_функции (параметры)


переменная = SAFECALL имя_функции (параметры)


Если указано слово SAFECALL, то в случае, если функция вернула ошибку, значение ошибки присваивается глобальной псевдо-переменной FATALERROR и интерпретатор продолжает выполнение скрипта. Если не написано  SAFECALL, скрипт прервется по ошибке. В последнем примере значение переменной в случае ошибки будет равно значению FATALERROR.





IF условие THEN


 <операторы>


ENDIF


или:


IF условие THEN


 <операторы>


ELSE


 <операторы>


ENDIF





- условные операторы





имя_метки:





- объявление метки





GOTO имя_метки





- переход. НЕЛЬЗЯ делать goto за пределы циклов!!! Будут глюки!!!





переменная = выражение





- присвоение





REPEAT


  команды


UNTIL условие





- цикл. Выполняется пока условие не станет истинным (т.е. пока условие ложно). Команды выполняются по крайней мере один раз.





WHILE условие


  команды


WEND





- цикл. Выполняется, пока условие истинно. На каждый WHILE должен быть только один WEND в продедуре. т.е. конструкции вида: 





IF условие THEN


  WEND


ENDIF





НЕДОПУСТИМЫ!!! То же самое и относительно других видов циклов. Делать GOTO из цикла наружу - тоже нельзя!





FOR [VAR] переменная = нач.значение TO конечное_значение [STEP шаг]


  команды


NEXT





- цикл от нач. значения до конечного (включительно) с шагом шаг, Шаг можно опустить. Если указано VAR - будет определение переменной, иначе - переменная должна быть определена до FOR.








