Идея парсера
Собственно заключается в том, чтобы использовать Bison по максимуму. Единственное ограничение – Бизон рассчитан на написание компиляторов. То есть таких программ, в которых переданный скрипт просматривается целиком и притом всего один раз. У меня же интерпретатор. А в интерпретаторе, как известно, части скрипта могут вообще не выполняться (например, тело IF) или выполняться несколько раз (в случае цикла). Как я из этого выкручиваюсь?

Тупо. Бизон генерирует разборщик грамматики yyparse, который зависит от внешней функции yylex, сообщающей ему, какое именно слово требуется разобрать в дальнейшем. Так я в функции yylex вру что, например, в случае ложного условия IF тело до ENDIF пустое, а в случае цикла FOR a=1 to 10, тело цикла повторяется 10 раз.

Правда в этом случае пришлось функцию yylex сделать слишком «интеллектуальной»: она сама определяет, когда надо убрать строки, а когда наоборот. К счастью «добавление» лишних строк осуществляется простой установкой внутреннего указателя ScriptPos в соответствующую позицию (кстати, таким же образом реализован GoTo). А «удаление» строк сделано функциями SkipToEndIf, SkipToCR, SkipToElseOrEndif, SkipToWend и т.д. Их назначение ясно из названия.

Комментарии по тексту парсера находятся в myparser.h, по синтаксису в script.y.

Еще одно замечание. Главной частью парсера является класс TVariable, который, несмотря на название, хранит не только переменные, но и классы, массивы, а так же море внутренней информации используемой в основном внутри script.y.
Компиляция парсера
Под вындами компиляция проходит просто: надо указать в настройках проекта путь к заголовочным файлам парсера, и добавить все CPP файлы в проект. В принципе, можно их один раз откомпилировать и положить в LIB или DLL. Использование парсера в своем коде достигается #include "myparser.h" и чтением файла using.doc.

Под Ваткомом компиляция происходит таким же образом. Надо только похимичить с настройками и разрешить namespace, шаблоны и исключения.

Компиляция под Linux. Вот где самый геморрой. Ни в коем случае нельзя пересоздавать script.cpp по script.y. Linux имеет более новую версию Бизона, у которого в доке написано, что надо изменить в yylex, чтоб все работало (естественно, тогда это не будет работать под Вындой). Чтоб все откомпилялось надо: взять script.cpp и ручками все \ в конце строчек заменить на \\пробел (то есть заменить на ДВА слеша и пробел перед началом строки). Линух просто не любит комбинацию слеш перевод строки. После этого все откомпиляется с несколькими ворнингами, но будет работать нормально.

